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5 «В» 

2 строение (2021 – 22 учебный год) 

Год набора 

2021 

6 «В» 2020 

7 «Г» 2019 

9 «В» 

2020 8 «Ж» 

2019 



5 класс 

6 класс 

7 класс 

8 класс 

9 класс 

Инженерное мышление* 

Дополни
тельное 

образова
ние 

Информа
тика 

Внеурочн
ая 

деятельн
ость 

МБОУ «Средняя общеобразовательная школа № 45 
 им. Маршала Советского Союза Г.К. Жукова» г. Калуги 

* – особый вид мышления, формирующийся и 
проявляющийся при решении инженерных задач, 
позволяющих быстро, точно и оригинально решать 
поставленные задачи, направленные на удовлетворение 
технических потребностей в знаниях, способах, приемах, 
с целью создания технических средств и организации 
технологий. 
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5-6 класс: 

Многогранники: прямоугольный 
параллелепипед, пирамида 

Пространственное воображение 
Прямые на плоскости и в 
пространстве 

Круглые тела 

Симметрия 

Две окружности на плоскости 

Умения и навыки работы в САПР 
КОМПАС-3D 

РАЗВИВАЕМ 

ПОВЫШАЕМ 

Учебную мотивацию 

Интерес к предметам информатика 
и математика 

Призма 

ОСУЩЕСТВЛЯЕМ 

Пропедевтику учебного предмета 
«Геометрия» 
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Scratch – это язык 
программирования для детей, 
специально предназначенный для 
обучения школьников младших и 
средних классов основам создания 
собственных игр, анимаций и 
совместной работы над проектами. 
Scratch можно использовать для 
образовательных целей и создавать 
в программе иллюстративные 
материалы для уроков не только по 
программированию, но и по 
истории, биологии, физике и другим 
предметам. 
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https://scratch.mit.edu/ 

https://scratch.mit.edu/
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Многие выпускники  школы 
связывают дальнейшее обучение с 
получением инженерных 
специальностей, поэтому основы 
робототехники будет способствовать 
развитию их творческого и научно-
технического потенциала. 

Обучение робототехнике в 
школьном возрасте строится “от 
практики”. Сначала ребенок 
занимается моделированием на 
компьютере частей робота, затем 
сборка робота по инструкции или 
собственному проекту , 
подключение электронных 
компонентов конструктора LEGO 
Mindstorms EV3, программирование  
в различных средах 
программирования. 
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EV3 Classroom 

В основе новой среды 
программирования лежит 
графический язык Scratch – 
завоевавший популярность во всем 
мире. Подобный шаг в отношении 
вопроса программирования EV3 
означает радикальную смену 
вектора. Более чем десять лет 
сообщество робототехников 
пользовалось визуальными 
диаграммами, заимствованными из 
LabVIEW (National Instruments).  

 

МБОУ «Средняя общеобразовательная школа № 45 
 им. Маршала Советского Союза Г.К. Жукова» г. Калуги 



МБОУ «Средняя общеобразовательная школа № 45 
 им. Маршала Советского Союза Г.К. Жукова» г. Калуги 

https://education.lego.com/ru-ru/ 
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Веб-программирование — 
раздел программирования, 
ориентированный на разработку веб 
- приложений (программ, 
обеспечивающих 
функционирование динамических 
сайтов Всемирной паутины). 

Языки веб-программирования — 
это языки, которые в основном 
предназначены для работы с веб-
технологиями.  

 



 
База данных  — 
совокупность данных, хранимых в 
соответствии со схемой данных, 
манипулирование которыми 
выполняют в соответствии с 
правилами средств моделирования 
данных. 

Многие специалисты указывают на 
распространённую ошибку, 
состоящую в некорректном 
использовании термина «база 
данных» вместо термина «система 
управления базами данных», и 
указывают на необходимость 
различения этих понятий. 
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Олимпиада по 
программированию (олимпиада по 
информатике) — интеллектуальное 
соревнование по решению 
различных задач на ПК, для 
решения которых необходимо 
придумать и применить какой-
либо алгоритм или программу на 
одном из языков 
программирования. Как правило 
участникам выдаётся комплект из 
нескольких задач. Задача считается 
решённой, если участники смогли 
составить программу, которая 
правильно работает на тестах, 
подготовленных жюри. Тесты 
участникам неизвестны. 
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