
 

№ действия изображение 

1. Устанавливаем на 

компьютер 

программу Adobe 
Illustrator 

 
2. Запускаем 

программу 

Adobe Illustrator 

 

 
3. Выбираем формат 

А4 

Нажимаем создать 

 

 
4. В окне файл 

нажимаем открыть. 

На рабочем столе 

выбираем заранее 

подготовленную 

папку с фигурами 

людей. 

 

5. В окне слои 

блокируем текущий 

слой. 

 
6. Открываем новый 

слой, нажав на 

плюсик внизу окна, 

или нажимаем на 

три полосочки 

(Новый слой) 
 

7. Перед каждым 

действием 

необходимо 

выделять фрагмент 

изображения левой 

клавишей мыши 
 

 

8. Выбираем 

инструмент 

«геометрическая 

фигура» 

 
9. На фигурин 

помещаем 

прямоугольник 

 
10. Переходим в окно 

«свойства» 

 
11. Выбираем 

квадратик с цветом 

прямоугольника 

 
12. Открывается окно с 

палитрой, выбираем 

цвет, который нам 

необходим для 

создания эскиза. 

 
13. Закрашиваем 

прямоугольник  

 
14. Инструментом 

«прозрачность» 

уменьшаем 

прозрачность 

окрашивания, что 

дает возможность 

увидеть фигуру при 

моделировании 
 

 

15. Выбираем 

инструмент 

«кривизна» 

 
16. Захватывая «опорные 

точки» можно из 

прямоугольника 

сформировать эскиз 

одежды 

 
17. При необходимости 

можно нажать на 

контур 

прямоугольника, что 

приводит к 

добавлению опорных 

точек  

 

 
18. Создаем силуэт 

одежды 

 
19. Цвет одежды делаем 

более плотным при 

помощи инструмента 

«прозрачность» 

 
20. При желании можно 

добавить контур 

фигуры используя 

инструмент 

«обводка» 

 
 



 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Алгоритм  
создания эскиза модели  

в векторном 

графическом редакторе  
Adobe 

Illustrator  

 



 


